Bombardovani

Jednou z moznosti boje v PF je provadéni bombovych utokll. Tento dokument je o jednom z jejich
typt — provadéni bombardovani velkymi bombardéry z velkych vysek (na rozdil od hloubkovych
bombardérii které jsou v PF pfitomny také a ve velkém mnozZstvi).

Nejedna se zaleZitost kterd by v PF patfila k nejsnadnéjSim, spiSe naopak a tak tento ¢lanek popisuje
uskali tohoto zpusobu utoku.

Letounem, ktery v PF umi tyto utoky provadeét a je zaroven ovladatelny hra¢em, je B-25 Mitchell.
Mnoho dalsich letounti umi totéz ale jsou ovladatelné jen pomoci Al.

North American B-25 Mitchell

B-25 byl americky dvoumotorovy Sesti¢lenny stfedni bombardér vyrobeny firmou North American
Aviation, ve verzi B-25J vybaveny motory Wright R-2600 Cyclone o vykonu 1380 kW kazdy.
Letoun byl navrzen jako vySkovy bombardér. V Pacifiku se ale pouzival se zpozdénymi bombami i
jako pfizemni bombardér proti japonskym letistim (Filipiny, Nova Guinea) a lodim.

Posadku B-25]J tvofili dva piloti, navigator/bombometcik, horni stfelec/inzenyr, radista/bo¢ni stielec
a zadni stelec. Vyzbroj B25J pak sestdvala z dvanacti 12.7mm kulometi a bomb o vaze 6000 liber.
Maximalni rychlost B25J byla 275 mph (442 kmh), cestovni rychlost: 230 mph (370 kmh), dolet
2700 mil (4300 km), dostup: 25000 ft (7600m).

Asi nejslavnéjsi nasazeni B-25 ziskal v dubnu 1942 kdy plukovnik Jimmy Doolittle se 16 stroji
vzlétl z letadlové lodi USS Hornet a napadl zcela pifekvapena japonskd mésta vcetné Tokia. I kdyz
nalet nemél Zadné faktické nasledky jeho psychologicky ucinek byl pro obé valcici strany dilezity.

Prvni véc, kterou je potieba ud¢lat, je nastaveni nekterych, bézn¢€ nepouzivanych, klaves.
Zde uvedené¢ zkratky jsou jen jako ptiklad:

Zamétovac — zvetSeni vzdalenosti
Zamétovac — zmenseni vzdalenosti
Zamétovac — odklonéni doprava
Zamétovac — odklonéni doleva
Zamgéfoval — ptidani vysky
Zamétovac — ubrani vysky
Zameétovac — ptidani rychlosti
Zamg¢tovac — ubrani rychlosti
Zameéfoval — aktivace automatiky
Stabilizator horizontalniho letu
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Princip bombardovani je jednoduchy. Od urcité vzdalenosti od cile leti letadlo konstantni rychlosti
v konstantni vySce ptimo k cili. Na bombovém zaméfovaci se nastavi vyska letu nad zemi, skute¢na
rychlost proti zemi, zamé&fovac se zacili doptedu a az se cil objevi v zamé&rném kiizi stiskne se
aktivace. Automatika sama v patfi¢nou dobu odhodi (v§echny) bomby. Pokud bylo nastaveni
spravné a letoun pokracoval spravnou vySkou spravnou rychlosti spravnym smérem pak bomby
zaséhnou cil.

Detailni postup



Planovani mise

Pii planovani mise je tfeba mit na paméti Ze bude nutné vykonavat dva ukony najednou (pilotovani
a nastavovani zamétovace) a proto je vhodné si to ulehcit tim, Ze waypointy povedou ve sméru
naletu a budou umistény tak, aby ve vhodnou chvili zapnuty autopilot nastavil spravny smér,
rychlost a vySku a hrac to nasledné pouze prepnul na horizontalni stabilizator.

A samoziejmé pro bombardovani je vhodné nalozit néjaké bomby.

V letce mtize byt jeden ¢len (hrac) az Ctyti (Al) — viz déle.

Pro zacatek neni zrovna vhodné utocit na letadlovou lod’ s doprovodem — je vhodné si to natrénovat
na statickém a nebranéném cili.

Priklad z praxe

Od 30.kvétna 1942 vzlétalo z letisté¢ na Midwayi denn¢ 22 Catalin do vzdalenosti 1200 mil a patralo
po japonském lodnim svazu o némz mélo zpravy, ze se blizi. Po objeveni doprovodnych lodi
3.Cervna 1942 vecer se jim 4.Cervna 1942 podaftilo v 5:34 odhalit i samotné lod¢ letadlové a to 330
km od Midwaye v kurzu 320 stupiiti. Po letecké bitvé pobliz Midwaye a netuspéSnych naletech
sttemhlavych bombardéri na japonské letadlové lod€, odstartovalo z Midwaye patnact bombardéra
B-17 a v 8:10 bombardovalo z vysky 6 kilometra letadlovou lod’ Hirju. vS§echny pumy ovsem
velkou lod” minuly. Tak zacalo jedno z nejvyznamnéjSich stietnuti valky v Pacifiku - bitva o
Midway.

V editoru misi nahrajte mapu Midway, umistéte japonskou letadlovou lod’ na pozici 300 km
severozapadné od ostrova, umistéte okolo ni dvé bitevni japonské lod¢ a dva torpédoborce, které
budou tvofit jeji ochranu. Na letisti na Midwayi umistéte letadlo B-25]J, typ hrac, pocet letadel 4 v
letce. Waypointy polozte tak aby protinaly letadlovou v ose jeji plavby ( lod’ pluje).

Navedeni letounu

Nejprve je tieba letoun nechat letét pfimo a co nejptesnéji k cili a to konstantni rychlosti a v
konstantni vySce. Neni mozné k tomu pouzit autopilota, protoZe pri ném neni mozné
obsluhovat bombovy zamérovac. Takze je tieba rucné letét v néjaké rozumné vysce a rozumnou
rychlosti a spravnym smérem. Pak je tfeba aktivovat ,,stabilizator horizontalniho letu* ktery udrzuje
uvedena pravidla (rychlost, vySku i smér).

Skutecna rychlost TAS

Je tieba zjistit, jaka je skute¢na rychlost TAS letadla viici zemi, protoZe piistroje ukazuji
indikovanou rychlost IAS ovlivnénou tlakem vzduchu, vétrem a dalSimi faktory.

Skute¢nou rychlost zjistime pomoci zobrazeni bez kokpitu tj klavesou ,,control-F1*.
Bombometcik

Nyni je moZné se prepnout na pozici bombometc¢ika, coz je u B-25 Mitchell druha pozice hned za
pilotem a provede se pomoci klavesy ,,C*.

Na pozici se aktivuje bombovy zaméfova¢ pomoci ,,shift F1“. Objevi se kruhovy pohled dolt a
pokud je letadlo ve vyrovnané poloze (coz by mélo) je zobrazen i zamétovaci kiiz.

Nastaveni parametru letu

Nejprve ptidavame a ubirdme vysku stiskem klaves ,,5“ a ,,6%.

U britskych a americkych letadel se vyska se zadava ve stopach, coz je komplikace protoze
informace kterou mame je v metrech.



Vzorec pro prepocet je:
vyska stopy = vyska metry / 0.3048
Napriklad pro 5000 m je vyska 16404 stop.

Dale zaddvame rychlost letounu vii¢i zemi pomoci klaves ,,7“ a ,,8“. Zadava se skutecnd rychlost
vuci zemi TAS kterou vime z prvniho bodu.

U britskych a americkych letadel zbyva prevést tuto rychlost z metrickych hodnot kmh na
imperialni mph.

Vzorec pro vypocet je:

rychlost_ mph = rychlost_kph / 1.609

Napriklad pro 400 kph je to rychlost 249 mph.

Predstih zamérovace

Zbyva naklonit zaméfovac aby ukazoval doptedu, pted letadlo. To se provede pomoci klaves pro
nastaveni vzdalenosti a to je ,,1*“ a ,,2*, typicky piiklad nastaveni 40-60 stupnd.

Uréeni cile

Pokud letime spravnym smérem tak se s urCitym ptedstihem objevi cil v zaméfovaci. Drobnou
stranovou korekci od osy je mozné nastavit pomoci klaves ,,3“ a ,,4*.

Jakmile dostaneme cil do kiize stiskneme ,,aktivaci automatiky*, klavesu ,,0.

Od ted’ zamétovac ,,sleduje” cil, neboli promita kiiz stale s ohledem na zadanou rychlost a vysku.
V idealnim ptipadé€ kiiz stale ukazuje presné na cil (rychlost, vyska, smér odpovidaji realit¢).

Opravy

Do doby shozu je mozné provadét na zakladé odchylky kiize od cile ipravy zaméfovace pomoci
nastaveni rychlosti ,,7%, ,,8“ a odklonu ,,3%, ,,4“. Vyska se jiz pfi aktivované automatice ménit
nesmi.

Shoz

Jakmile letadlo dosédhne vypocitaného mista shozu je tento automaticky proveden a jsou odhozeny
vSechny bomby (salva).
Letoun nyni miize pokracovat jiz bez omezeni.

Bombardovani v letce

Pokud je zvoleno vice letadel v letce (az Ctyfi), navadéji se tyto podle hrace a shazuji bomby na
stejny cil a to 1 bez zadavani ptikazl (hrac postupuje stejné jako pii jednotlivé misi — ostatni
¢lenové letky opakuji automaticky po ném).

Konec
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